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Aufgabe/Tatigkeit:
STIFTUNG FAIRCHANCE Gegenstande erkennen, sich bewegen

Material:
Verschiedene Gegenstande bzw. Bildkarten
beliebige CD mit Musik, Abspielgerat

Vorbereitung:

Ggf. Gegenstande besorgen; verschiedene Gegenstande im Raum auf den Boden stellen bzw. die
Bildkarten dort verteilen

Umsetzung:

Die Forderkraft spielt Musik ab, die Kinder bewegen sich frei im Raum (tanzen, auf einem Bein
hipfen, auf allen Vieren kriechen, rickwarts laufen usw.). Die Forderkraft stoppt die Musik immer
wieder und benennt einen der Gegenstande im Raum bzw. eine Bildkarte. Die Kinder sollen zum
genannten Gegenstand/zur genannten Bildkarte rennen.
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Oyunun kuralr:
Esyalari ve nesneleri bilmek, hareket etmek

STIFTUNG FAIRCHANCE

Oyun icin gerekli olan arag ve gereg:
Farkl esyalar, drnegin resimli kartlar
Muzik Cdsi ve CD-galar

Oyuna hazirlanis:
Oyun icin gerekli olan esya ve oyun arac gereclerini bulundurmak, farklh esyalari oyun oynanacak
alana sermek ve resimli kartlari yere sermek

Oyunun uygulanisi:

Oyunu yoneten kisi mizik acar ve ¢cocuklar etrafta rastgele hareket ederler. Ya dans edebilir, ya tek
ayak Ustliinde ziplayabilir, elleri ve dizleri Gzerinde dort ayak yiriyebilir ya da arka arka yiruyebilir.
Oyunu yo6neten kisi arada bir mizigi durdurup, odada bulunan bir esyanin ya da resimli kartin adini
soyler. Cocuklarin ise, adini duyduklari esyanin veya resimli kartin yanina kosmasi gerekmektedir.
Oyun bu sekilde devam eder.
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STIFTUNG FAIRCHANCE
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